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A tárgy oktatója:

név kurzus kódjakurzus típusa nyelv

 magyar Lipovits Ágnes  Labor 01

Tantárgy képzési célja:

A kurzus célja, hogy a felsőoktatási tanulmányok során megismert többféle programozási gondolkodásmódot és a
közoktatásban kivitelezhető algoritmizálási–programozási tevékenységet közelítse, a közoktatás különböző szintjein
megvalósuló, a tehetséggondozást is magába foglaló algoritmizálás-oktatási ismereteket nyújtson. Ennek jegyében
tartalmi struktúrája felöleli a kisgyermekkori programozás-oktatástól kezdve a középiskolai programozási
feladatokon át az emelt szintű érettségi és a középiskolai versenyfeladatok szerteágazó ismeretanyagát.  
A hallgatók projekt-elvű csoportokban iskolai tankönyvek feladatain, versenyfeladatokon és érettségi feladatokon
dolgoznak, azok oktatási lehetőségeit dolgozzák ki különböző oktatásban jellemzően használatos programozási
környezetekben (LOGO, Imagine, Free Pascal, Delphi).

A tantárgy 3 fő tartalmi csomópont köré rendeződik:
-	Programozás és a programozás tanítása grafikus felületű fejlesztőeszközzel: A Delphi, a komponensalapú
programozás alapjai, vezérlőelemek használata, párbeszédablakok, többablakos alkalmazások, állománykezelés
egy objektumorientált fejlett programozási nyelvben
-	Absztrakt adatstruktúrák (ADT) szerepe a programozásban: dinamikus változók, kapcsolt lista szerkezetek és a
rajtuk végezhető műveletek. Sor és verem adatszerkezetek elméleti és gyakorlati megvalósításai. Fák - bináris,
kereső fák és műveleteik
Kisgyermekkori programozás-tanítás lehetőségei: A Logo, Imagine program programozási környezete, alapelemei
és a hozzá kapcsolódó tanítási módszertan. Algoritmuskészítés. Önhasonló alakzatok (fraktálok), rekurzió.
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