Matematika Tanszék
Projektlabor, 6nallé labor témak

A témavezetdvel valo egyeztetés utan ide kell beirni az adatokat: https://goo.gl/3Fkyal

Témavezet6: Dr. Barat Janos

1.

Digit vagy hasonl6 gyufaszalas jaték megvaldsitasa (BSc)

Feladat lefrasa: Egy grafikus feliiletet kell elkésziteni, amin a jatékosok gyufaszalakat tudnak
athelyezni. Célhelyzetként lehet generalni véletlen allasokat vagy beégetett kartyakat hasznalni,
mint a kereskedelemben kaphaté Digit jatékban. Legyen valtoztathat6 a jatékosok szama, id6-
mérés lehetbsége. J6 lenne haldzaton jatszhatd verzid. Barmilyen programozasi nyelv és tech-
nika hasznalhato.

Supervisor/Témavezets: Dr. Mihalyké Csaba

1.

Optimization procedures and their application in program packages (MSc)
(Optimalizacids eljarasok és hasznalatuk programcsomagokban)
1. To get acquainted with the optimization procedures in nonlinear optimizations
built in program packages (for example R, Matlab, C).
To be familiar with the numerical methods used in them.
To be familiar with their applications, the usage of the possible parameters.
To compare them.
To investigate their possible applications in embedded optimizations.
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Témavezet§: Dr. Szalkai Istvan

1.

Véges testek generalasa és hasznalata (BSc)

A GF(q) véges testek egyre nagyobb szerepet jatszanak a kod- és a titkosiras-elméletben, el6al-
litasuk és hasznalatuk azonban rendkiviil nehézkes. A projektlabor célja a GF(q) struktarak
szemléltetése, generalasa és hasznalata.

TémavezetS: Pozsgai Tamas

1.

Grafikus objektumok definidlasara, pozicionalasara, vizualis megjelenitésére szolgalo
program (BSc)

Adott egy objektum (alapobjektum) — a képerny6n ez egy vektoros vagy bittérképes kép —
amelynek kilénb6z6 pontjaihoz illetve teriileteihez elemek (részobjektumok) kapcsolhatok.
Egy alapobjektum és elemkészlet tobb munkamenetben, feladatban is szerepelhet (jatékfor-
duld), a program tetszéleges mennyiségii munkamenet és tetszéleges mennyiségl alapobjek-
tum-elemkészlet (jatéknak) hasznalatara képes. Egy-egy jatékforduloban a felhasznalé az ele-
mek valasztékabol egér segitségével kivalasztja a megfelelSket és az alapobjektum megfelel6
pontjaira probalja elhelyezni a ,,hizd és vidd” modszerrel. A cél a megfelel6 alapobjektumhoz
a megfelel6 részobjektumokat megtalalni

A programnak webes alkalmazasként kell mikédnie. Felhasznaldi oldalon barmilyen operacids
rendszeren barmilyen bongészével hasznalhatonak kell lenni.

Matematikai weboldalak elkészitését segitd portal (BSc)
A feladat egy portal elkészitése, amely matematikai weboldalak elkészitését tamogatja. Tartal-
maz egy webes feliiletet, amely valamelyik webes szabvany szerinti weboldalak elkészitését teszi
lehet6vé.

3. Facebook alkalmazasfejlesztés (BSc)



A feladat elsésorban oktatasi alkalmazas fejlesztése, de egyéb alkalmazas is késziilhet. Az elké-
szult alkalmazas helyességét is igazolja valamely ismert tesztelési eljaras segitségével.

Komponensek cserélhetdsége és a szoftver helyessége (BSc)

Adott egy szabvany szerinti komponensekbdl all6 szoftver. Néhany komponenst kicserélink
mas szabvany szerint késziilt komponensre. A kicserélt és az Gj komponens ugyanazt a feladatot
latja el. A feladat olyan algoritmus készitése, ami a szoftver helyességét a legegyszertibben iga-
zolja. A szoftver lehet webes alkalmazas, CORBA, EJB .NET szabvany szerint szoftver.

5. Templomok tajolasat segit6 szoftver (BSc)

A feladat olyan webes szoftver elkészitését tizi ki célul, amely a templomok pontos tajolasat
modellezi 3D-ben. Fotok, illetve ezek alapjan készitett 3D abrak segitségével hatarozza meg a
program a templom pontos fekvését. Ehhez lehet geokddokat is hasznalni. A kapott értékeket
egy adatbazisban tarolja a program, melybdl utélagos elemzés elvégzése is lehetséges.

Supervisor/Témavezets: Lipovits Agnes

1.

Modulok fejlesztése szemkovetési kisérletek kiértékeléséhez (BSc)
Kiértékelést, feldolgozast segité modulok irasa szemkovets eszk6zokhoz.
Kulcsszavak: szemkovetés, hitmap, objektumdetekcio, objektumkévetés

Modulok fejlesztése urbanizaciés index szamitasat végzo keretrendszerhez (BSc)
Meglévé keretrendszer tesztelése, optimalizalasa és kiegészité modulok fejlesztése.
Kulcsszavak: tavérzékelés, Foldfelszinboritas, légifelvételek, képi tulajdonsagok kinyerése, kép-
feldolgoz6 szlrdk, urbanizacio, adatbanyaszat

Modulok fejlesztése Kinect alapti mozdulatelemzéshez (BSc)

Algoritmusok fejlesztése, implementalasa Kinect v2 adatok felhasznaldsaval mozdulatok azo-
nositasahoz, elemzéséhez.

Kulcsszavak: Kinect, képfeldolgozas, 3D pontfelhs, mélységtérkép, szkeleton

Developing modules for the framework of urbanization index calculation method
(MSc)

Testing and optimizing existing framework, and developing additional modules.

Keywords: remote sensing, Earth’s surface, airborne imagery, feature extraction from images,
image filters, urbanization, data mining

Work ergonomics assessment with a Kinect device (Computer Science Engineering
MSc)

Create a monitoring system that can detect and analyze the posture and some physical charac-
teristics of the user sitting in an office environment.

Keywords: 3D sensing, ergonomics, posture correcting

Deep learning for object detection (Computer Science Engineering MSc)

Recognizing and classifying specific objects in an image, and localizing each one by drawing
the appropriate bounding box around it.

Keywords: object detection, deep learning, network architectures




